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x y z

a 0 0 0

b 1 0 0

c 1 0 1

d 0 0 1

e 0 1 0

f 1 1 0

g 1 1 1
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int x[3]; int y[4][3];
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BEGIN

i← 0

i$���

i0 ← edge[i][0]
i1 ← edge[i][1]

#	 v0, v1������

i← i + 1

END

Y

N

v0 ← vertex[i0]
v1 ← vertex[i1]

v0, v1���"� �!����
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xs ← 3 x + z( ) 2
ys ← y− x − z( ) 2

(xs, ys)	������



3:72:4869

l�1�$0��(�0�
+��)1,'-'.)"&;
�*6:5'"&��$0
¡ ��'
�*�� ��

¡ ��+�#&�(!&/��

¡ ����	�

���������

14
�0'�� ��)(%&�0



�>A=

15
�&+�/���'��%.$(-�#

��*,	�+���,�',)#
 
����+�-".!

x

z

y

1

1

1

a b

c
d

e f

g
h

1

4

3

2

6

5

7 0

8

9

:

;

(0,0,0)

� ��

� 0 1 2 3

� 5 9 6 1

� 6 : 7 2

� 7 ; 4 3

� 4 8 5 0

� ; : 9 8

��@<?��

� ��

� a b c d

� b f g c

� c g h d

� d h e a

� a e f b

� h g f e

��@<?��



2<47;6=

l ��/��#.�/*'+',
("%��)6?3'"%��
#.

l �( (��)/�!.
¡ ��)��'���
	& .

¡ ����+$%�.-)'"%�
�& .

¡ �������

¡ :19>850)�����

	�����
�����

16
�.'����+$%�.



WED (Winged Edge Data)
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l CSG (Constructive Solid Geometry)
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CSG (Constructive Solid Geometry)
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