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光源の種類（基本）

環境光のみ 平行光線

点光源 スポットライト
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光源の種類（面積をもったもの）

• 基本的な光源は「点」
– 点光源はすべての方向に均
一に光を放射する光源

– スポットライトは放射方向を
限定した点光源

– 平行光線は無限の彼方にあ
る点光源

• 実際の光源は面積をもつ
– 線光源，面光源，物体光源

• エリアライト

– 間接光，天空光
• 大域照明（全照明）

– レンダリングに時間がかかる

• 「点」光源は複数個必要
– 基本は三点照明

面光源

天空光
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三点照明

カメラ キーライト

フィルライト

バックライト
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キーライトしかない場合

影の部分は濃淡が変化しない

陰影が表現されない
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フィルライトを入れる

影の部分にも陰影が現れる
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バックライトを入れる

オブジェクト周辺部の陰影が明確になり，
オブジェクトが背景から分離される
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大域照明を使うとリアルな陰影が得られる

キーライト１個＋天空光

（ただしレンダリングに時間がかかる）
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三点照明における光源の配色

• 光源ごとに色を変える

– 雰囲気をコントロールで
きる
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キーライトが白色光の場合
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キーライトが暖色の場合
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キーライトが寒色の場合


