
アントレルーム外観アントレルーム室内

木

202620262026

777 161616///日
時

ゲーム感覚だから初対面で
もすぐに打ち解けられる！

遊びながら遊びながら
自己理解自己理解

遊びながら
自己理解

聴く・引き出す・話すスキ
ルを遊びながらゲット！

社会で社会で
活きるスキル活きるスキル

社会で
活きるスキル

普段会えない仲間と、新し
い「気づき」に出会おう！

学部・学年を学部・学年を
超えた交流超えた交流

学部・学年を
超えた交流

ゲーム感覚で自分も仲間もアップデート！ゲーム感覚で自分も仲間もアップデート！ゲーム感覚で自分も仲間もアップデート！

サイコロを振る人＝司会者!?サイコロを振る人＝司会者!?サイコロを振る人＝司会者!?

場 所場 所場 所 参加費参加費参加費

対 象対 象対 象 持ち物持ち物持ち物

北４号館
アントレルーム

※本イベントは、和歌山大学からアントレルーム運営を受託している
　株式会社ATOMicaが実施いたします。 

無料

和歌山大学生
※学部・学年不問 筆記用具

お申し込みや
詳細は

フォームから

ササイイココロロをを振振るるだだけけでで、、会会話話がが弾弾むむ！！サイコロを振るだけで、会話が弾む！

10:5010:50
~12:20~12:20
10:50
~12:20
※授業優先※授業優先※授業優先

遊びながら学ぶ遊びながら学ぶ
ファシリテーション・ファシリテーション・

すごろくすごろく

遊びながら学ぶ
ファシリテーション・

すごろく
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